COMMENT RACONTER UNE HISTOIRE EN MUSIQUE ? o cyclet

C’est quoi UNE MUSIQUE NARRATIVE ?

C’est une musique qui nous raconte une histoire provenant

d’un poéme, d’un livre, d’un texte...

PEER GYNT. Compositeur : Edvard Grieg. 1876.
Extrait : Dans I’antre du roi des montagnes

Le Tempo : (a vitesse de la musique)

Le théme (mélodie principale) est joué de plus en
plus rapidement. Ily a un accelerando du débuta la
fin du morceau.

L’intensité (Ie volume sonore de la musique)
Le théme est joué de plus en plus fort :
C’est un Crescendo.

La hauteur
e [a premicre fois que tu entends le theme ? Grave
e I seconde fois que tu entends le theme ? Médium

e [a troisicme fois que tu entends le theme ? Aigu

L’orchestre
Iy a de plus en plus d’instruments qui jouent pour arriver a

un tutti (tout le monde joue) a la fin du morceau.

L’HISTOIRE

Peer Gynt est un personnage a la
recherche d'aventure et d'amout.
En Norvege, ayant séduit l'une
des filles du légendaire roi des
montagnes de Dovre, il se
retrouve dans un monde de

gnomes, de trolls et de démons.

Pour obtenir la main de la fille du
rol, il doit devenir I'un des leurs.
Effrayé par ces affreuses
créatures, Peer tente de s'enfuir,
tandis que les trolls se lancent a sa

poursuite...

POUR RESUMER:

Il n’y a qu’un seul théme joué pendant tout
le morceau.
Il est joué :

e De plus en plus vite, (accelerando)

e De plus en plus fort, (crescendo)

e De plus en plus aigu

e Avec de plus en plus d’instruments.




